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Programmation Orientée Objet (POO)

EX 7 et 8 : Mise en page (Layout)

Obijectifs (couvre les chapitres 7 et 8 du cours)

e Connaitre quelques conteneurs et composants
e Connaitre les principaux gestionnaires de mise en page

Calcul de périmétre

Ecrire un programme qui permet d’afficher comme suit (la gestion des événements sera faite dans une
prochaine feuille d’exercices) :

1) Mettre toutes les instructions dans la méthode main()

2) Suivre la méthode orientée objet proposée en amphi : écrire une classe graphique PanelPerimetre
qui étend JPanel, déclarer les composants en attributs, créer et mettre en page dans le
constructeur ... dans le main : créer une JFrame et y mettre une instance de la classe graphique
PanelPerimetre

Longeur:

Largeur:

Resultat:

Calculer

Calculatrice

Ecrire un programme qui permet d’afficher le PanelCalculatrice comme suit (la gestion des événements
sera faite dans une prochaine feuille d’exercices) : Suivre la méthode orientée objet proposée en amphi :
écrire une classe graphique PanelCalculatrice qui étend JPanel, déclarer les composants en attributs, créer
et mettre en page dans le constructeur ... dans le main : créer une JFrame et y mettre une instance de la
classe graphique PanelCalculatrice.



o
[i;] Calculette Graphique

Gestion de bibliotheque

Idem.

Trouver vous-méme le composant qui permet d’afficher une liste d’'item comme celui affiché dans la partie
gauche (listes ouvrages).

Liste ouvrages : Infos @

Au quet! Roman

La Huitieme Couleur

Le Dernier Restaurant avant la fin du monde ?:::'fr'j;ﬁ:::;mm“e“

Le Gl_l ide du voyageur galactique Edtsur: LAtalanis
rtimer

- Hombre exemplaires : 1
Sandman : PrA©ludes et Nocturnes Nombre exemplaires sortis : 0

iGenre : Fantasy

Retour




