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Programmation Orientée Objet (POO)

EX 9 : Gestion des événements

EX 1 : Calcul de périmétre

Programmer la gestion des événements pour l'interface ci-dessous selon les 4 méthodes vues en cours
(Poly chapitre 9) :
e Classe écouteur indépendante de la classe graphique

e Classe graphique qui est aussi écouteur
e C(Classe anonyme
e Classe imbriquée

Longeur:

Largeur:

Resultat:

Calculer

Ex 2 : Calculatrice

Programmer la gestion des événements pour l'interface ci-dessous selon les 4 méthodes vues en cours
(Poly chapitre 9) :
e Classe écouteur indépendante de la classe graphique

e (Classe graphique qui est aussi écouteur
e (lasse anonyme
e Classe imbriquée

Utilisez ActionCommand pour les boutons des opérateurs.



Gestion de bibliotheque

Idem.

Liste ouvrages :

Infos :

Au guet!

La Huitieme Couleur

Le Dernier Restaurant avant la fin du monde
Le Guide du voyageur galactique

rtimer

Sandman : PrA@ludes et Nocturnes

Retour

Roman

\Auteur ; Terry Pratchett

Titre : Mortimer

Editeur : L'Atalante

Hombre exemplaires : 1
Nombre exemplaires sortis : 0
iGenre : Fantasy




